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LENGUA 6º 

 

Mesa 1 
DICTADO COOPERATIVO 

 
 

 

Tenéis que inventar una historia. Cada uno de vosotros dice entre 

4-8 palabras, y el compañero que está a la derecha tiene que 

continuar la historia, teniendo el máximo sentido posible.  

No olvidéis que tiene que ser coherente y estar cohesionado. Para 

ello, necesitamos los conectores. ¿Los recordáis? 

• Oposición: pero, aunque, sin embargo… 

• Orden: en primer lugar, primero, después, luego, a 

continuación… 

• Explicación: esto es, es decir, o sea… 

 

También recordad que, si cambiamos de idea, hay que cambiar 

de párrafo, y terminamos con punto y aparte. Si es punto y seguido, 

seguimos en la misma oración. 

 

¡No perdáis tiempo! El más original ganará pociones mágicas… sólo 

en esta prueba. 

 

¡A crear! 
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LENGUA 6º 

 

Mesa 2 
ORTOGRAFÍA. REGLAS DE ACENTUACIÓN 

 

Las reglas de acentuación se nos resisten…  

A ver, a ver… 

 
 

Ahora, clasifica: 

apostol dificil actuación habia geranio 

fotografia langostino ultimo irreal principe 

 

 

Y Cuando estén bien hechas…. ¡un poco de ordenador! 

http://www.vicentellop.com/ortografia/acentuacion.htm 
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LENGUA 6º 

 

Mesa 3 
COMPRENSIÓN LECTORA 
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Mesa 4 
 



@
m

ar
ia

_d
el

os
17

 

LENGUA 6º 

 

 

MESA 5 

  



@
m

ar
ia

_d
el

os
17

 

LENGUA 6º 

 

MESA 6 
LITERATURA 

 
 

El cuento y la fábula. Abrid la página 36 de un libro, leedla y 

realizad  el reto que aparece en el margen inferior derecho:  

 


